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Animadora e ilustradora con un enfoque en la narrativa gráfica 
para medios audiovisuales y diseño gráfico. He trabajado para 
diversas empresas en México y Londres, entre ellas V&A 
Museum of Childhood, Centrol Cultural España en México, 
Fundación Slim, Sistema Público de Radiodifusión del Estado 
Mexicano (SPR),Wisher y Grupo Expansión. Nombrada LCC 
voice por “Between the Lines” en la University of the Arts 
London y he sido conferencista en el V Congreso de Diseño 
Gráfico de la Universidad Autónoma de Tamaulipas. 

Director de Arte
Estudio Ximena Martínez  
Agosto 2014- Actualmente

Director de arte y jefe creativo de mi estudio de diseño he dirigido y 
creado proyectos audiovisuales para diferentes empresas como el 
Centro Cultural de España en México, V&A Museum of Childhood, The 
Naked Ape, Buena Prensa, Casa Mayor, Armonía Itinerante, Sistema de 
Radiodifusión Mexiquense, Grupo Merck y Fundación Slim y  Grupo 
Expansión.

Diseñadora Gráfica
Dirección de Educación Virtual (IPN) 
Marzo 2013- Septiembre 2015 // Enero 2021- Actualmente

Diseño gráfico y producción para materiales educativos para asignatu-
ras en línea del bachillerato a distancia del Instituto Politécnico 
Nacional (IPN).
Producción gráfica y postproducción de cápsulas animadas para 
comunicación externa del Politécnico Nacional.

Jefe Creativo y Animador
Wisher
Agosto 2016- Enero 2018

Narrativa y producción gráfica para campaña mundial “Star of 
Christmas”
Diseño de gráficos y animación de cápsulas animadas para redes 
sociales y Wisher app.
Diseño gráfico e ilustración para branding de Wisher para redes 
sociales.

Diseñadora Gráfica y Web 
Dirección de Vinculación y Desarrollo Regional (IPN)
Enero 2014- Mayo 2015 

Diseño gráfico y producción para materiales educativos para cursos y 
materias a distancia.

EDUCACIÓN
University of the Arts London
MA Illustration and Visual Media  
Septiembre 2015- Diciembre 2016

Instituto Tecnológico y de 
Estudios Superiores 
de Monterrey 
Licenciatura en Animación y Arte Digital  
Septiembre 2009- Diciembre 2013

HABILIDADES
Dirección de Arte
Planeación y Producción de proyectos
gráficos y audiovisuales
Animación 2D y 3D
Creación de personajes y escenarios
Diseño Gráfico para medios digitales
Diseño Web (HTML5)
Ilustración editorial 
Narrativa gráfica
Desarrollo de Storyboard
Edición de video y postproducción


